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正点原子公司名称 ：广州市星翼电子科技有限公司 

原子哥在线教学平台 ：www.yuanzige.com 

开源电子网 / 论坛 ：http://www.openedv.com/forum.php 

正点原子淘宝店铺 ：https://openedv.taobao.com  

正点原子官方网站 ：www.alientek.com 

正点原子 B 站视频 ：https://space.bilibili.com/394620890  

 

电话：020-38271790   传真：020-36773971 

 

请关注正点原子公众号，资料发布更新我们会通知。 

请下载原子哥 APP，数千讲视频免费学习，更快更流畅。 
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 修改进度条及其 logo 

1.1 下载 psplash 源码 

可以在网上下载 psplash 源码，正点原子也提供了修改好的 psplash 源码在光盘中。 

光盘路径：开发板光盘 A-基础资料\1、例程源码\7、第三方库源码\psplash\psplash.tar.gz 

在 Ubuntu 中创建一个 psplash 文件夹用于存放本文档的源码，将 psplash.tar.gz 源码放到此

目录下解压。 

tar -vxf psplash.tar.gz 

 

图 1.1-1 解压 psplash.tar 

 

解压完后会看到一个 make-image-header.sh 的脚本，等下会使用这个脚本来将图片变转化

成头文件。 

 

图 1.1-2 查看 psplash 里的文件 

 

在使用脚本之前，需要安装库，否则会报错。 

sudo apt-get install libgdk-pixbuf2.0-dev 
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图 1.1-3 安装库 

 

 将光盘提供的如下图片复制到 psplash 源码中。 

 光盘路径：开发板光盘 A-基础资料\1、例程源码\7、第三方库源码\psplash \logo-alientek.png 

 主图片 logo-alientek.png，即正点原子的 logo。 

  

图 1.1-4 logo-alientek.png 

进度条的外框 logo-psplash-bar.png。 

光盘路径：开发板光盘 A-基础资料\1、例程源码\7、第三方库源码\psplash\logo-psplash-

bar.png 

  

图 1.1-5 logo-psplash-bar.png 

 

将这两张图片拷贝到 psplash 源码目录中，如下图所示。 

 

图 1.1-6 将图片放入 psplash 源码 
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1.2 制作进度条和 logo 

在 psplash 源码中执行以下指令来生成 logo-alientek-img.h 

./make-image-header.sh logo-alientek.png POKY 

ls 

 

图 1.2-1 生成 logo-alientek-img.h 

 

POKY 参数只是一个变量，它会传入到 logo-alientek-img.h 文件里面，可以打开查看。 

vi logo-alientek-img.h 

 

图 1.2-2 打开 logo-alientek-img.h 

 

可以看到它必须是要加 POKY 参数的，因为其他地方要用到这样的宏定义。 

返回到 psplash 源码下，执行以下指令生成 psplash-bar-img.h 

./make-image-header.sh logo-psplash-bar.png BAR 

ls 

 

图 1.2-3 生成 psplash-bar-img.h 

 

同样我们打开 logo-psplash-bar-img.h 这个文件。它必须是加 BAR 参数的，因为其他地方会

用到这样的宏定义。 

vi logo-psplash-bar-img.h 
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图 1.2-4 查看 logo-psplash-bar-img.h 

 

打开 psplash.c，将里面的 #include "psplash-poky-img.h" 修改成 #include "logo-alientek-

img.h"。将里面的 #include " psplash-bar-img.h" 修改成 #include " logo-psplash-bar-img.h"。修改

完后如下图所示。 

vi psplash.c 

 

图 1.2-5 修改 psplash.c 

 

修改完成后保存退出 psplash.c，返回到源码目录下。 

制作 autogen.sh 脚本，用于生成 Makefile。 

vi autogen.sh 

脚本内容如下。 

#!/bin/bash 

aclocal 

autoheader 

automake --add-missing 
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原子哥在线教学：https://www.yuanzige.com/        论坛：http://www.openedv.com/forum.php 

9 

 

I.MX6U 修改内核 logo 及开机进度条参考手册 
 

autoconf 

 

图 1.2-6 autogen.sh 脚本内容 

 

制作完脚本后，赋予它可执行权限，再执行这个脚本。 

chmod +x autogen.sh 

./autogen.sh 

 
图 1.2-7 赋予脚本可执行权限并执行脚本 

 

修改 Makefile.am，将 psplash-poky-img.h 修改成 logo-alientek-img.h，将 psplash-bar-img.h 修

改成 logo- psplash-bar-img.h 

vi Makefile.am 

修改完后的 Makefile.am 如下图所示。 

 

图 1.2-8 修改 Makefile.am 

 

修改完 Makefile.am 后保存退出，回到源码目录下。 

执行以下指令，使能环境变量。 

source /opt/fsl-imx-x11/4.1.15-2.1.0/environment-setup-cortexa7hf-neon-poky-linux-gnueabi 
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图 1.2-9 使能环境变量 

 

环境变量使能后，就可以执行以下指令配置交叉编译工具链。 

./configure --host=arm-linux 

 

图 1.2-10 配置交叉编译工具链 

 

执行 make 指令进行编译。 

make 

 

图 1.2-11 编译源码 

 

编译完成后会在源码目录下生成 psplash 和 psplash-write 文件。 

 

图 1.2-12 生成的 psplash 和 psplash-write 文件 
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1.3 替换出厂系统进度条和 logo 

将编译生成的 psplash 和 psplash-write 文件拷贝到开发板出厂文件系统/usr/bin 目录下。 

 

图 1.3-1 拷贝 psplash 文件到开发板/usr/bin 

 

在开发板/etc/init.d 中已存在 psplash.sh 脚本。 

 

图 1.3-2 开发板/etc/init.d 中的 psplash.sh 脚本 

 

在开发板/etc/rcS.d 目录下已存在 psplash.sh 的链接，用于开机启动。 

 

图 1.3-3 开发板/etc/rcS.d 下的 psplash.sh 链接 

 

完成后启动开发板，可以看到如下界面。（注：作者这里使用手机拍照，所以拍下来会有

一些阴影。） 
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图 1.3-4 开机启动画面 
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 修改内核 logo 

修改完出厂系统的进度条后，我们发现开机后仍后正点原子的出厂 logo 存在，这并不是刚

刚的修改失败，因为这个是内核的 logo，我们刚刚修改的是进度条界面的 logo。接下来我们就

来修改内核的 logo。 

2.1 图片准备 

图片要求： 

格式：BMP 或者 PNG 格式。如果是别的格式的图片，可以通过 Windows 自带的画图软件

来另存为 BMP 或者 PNG 格式。 

分辨率：不能高于屏幕 LCD 的分辨率。可以用画图软件，可以对图片右键选择属性，在详

细信息中可以看到图片的分辨率。 

这里以光盘源码中的 logo-linux.png 为例。 

光盘路径：开发板光盘 A-基础资料\1、例程源码\7、第三方库源码\psplash 

 

2.2 源码准备 

本文档以出厂系统为例。在 Ubuntu 中新建一个 linux-alientek 的文件夹用于存放出厂的内

核源码。将光盘中的出厂内核源码 linux-imx-4.1.15-2.1.0-gb78e551-v1.4.tar.xz 拷贝到 linux-

alientek 目录中。 

光盘路径：开发板光盘 A-基础资料\1、例程源码\3、正点原子 Uboot 和 Linux 出厂源码 

解压内核源码。 

tar vxf 内核源码包 

ls 

 

图 2.2-1 解压完的内核源码 

 

在文件管理器中进入内核源码的 drivers/video/logo 目录下，可以看到启动内核时的 logo。

这里可以看到正点原子出厂系统内核启动的 logo。 
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图 2.2-2 内核源码里的 logo 

 

将我们准备好的 logo-linux.png 图片拷贝到这个目录中。拷贝完后的目录如下所示。 

 

图 2.2-3 已将准备的 logo 拷贝到内核目录中 

 

将正点原子出厂系统 logo 重命名为 logo_linux_clut224_V1.ppm。因为我们等下要替换掉

logo_linux_clut224.ppm。 

mv logo_linux_clut224.ppm logo_linux_clut224_V1.ppm 

 

图 2.2-4 重命名原来的 logo 

 

2.3 图片格式转换 

我们需要把 png 格式的图片转换成 ppm 格式。 

安装图片转换工具 netpdm，执行以下命令。 

sudo apt-get install netpbm 
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图 2.3-1 安装 netpbm 工具 

 

使用 netpbm 工具转换图片，执行以下命令。 

pngtopnm logo-linux.png > logo-linux.pnm 

pnmquant 224 logo-linux.pnm > logo-linux224.pnm 

pnmtoplainpnm logo-linux224.pnm > logo_linux_clut224.ppm 

 

图 2.3-2 转换图片格式 

 

分析： 

pngtopnm logo-linux.png > logo-linux.pnm 

这步是将准备好的 logo-linux.png 转换成 logo-linux.pnm，即转换成 pnm 格式。 

 

pnmquant 224 logo-linux.pnm > logo-linux224.pnm 

这步是将 logo-linux.pnm 图片的最大颜色数量改为 224。 

注意，这里前后名字不能一样，可以理解为要另存为。否则会报错，如下图所示。 

 

图 2.3-3 报错信息 

 

pnmtoplainpnm logo-linux224.pnm > logo_linux_clut224.ppm 

这步是将 pnm 格式图片转换成 ppm 格式，顺便将其重命名为 logo_linux_clut224.ppm，我

们是在内核源码的 drivers/video/logo 目录下直接进行的，所以此步就直接替换内核原来的 logo

（之前的 logo_linux_clut224.ppm 我们已经重命名了 logo_linux_clut224_V1.ppm） 

如果不是在 drivers/video/logo 目录下进行的转换，需要将转换好的 logo_linux_clut224.ppm

拷贝到 drivers/video/logo 目录下替换掉原先的 logo_linux_clut224.ppm。 
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2.4 配置内核 logo 显示 

出厂系统的内核已经配置好 logo 显示了，可以跳过此步。但为了文档的完整性，这里还是

要说明一下。（注：这里使用的还是出厂的内核源码） 

执行以下命令安装编译内核要用到的库和显示 menucofig 菜单时要用到的库。 

sudo apt-get install lzop 

sudo apt-get install libncurses* 

 
图 2.4-1 安装所需要用到的库 

 

返回到内核源码的顶层目录下，执行以下指令使能交叉编译器，清理并配置内核。（注

意：如果没有安装文档对应的交叉编译器，请按照《I.MX6U用户快速体验》4.2小节搭建交叉

编译环境来安装） 

source /opt/fsl-imx-x11/4.1.15-2.1.0/environment-setup-cortexa7hf-neon-poky-linux-gnueabi 

make distclean 

make imx_v7_defconfig -j 16 

 

图 2.4-2 使能交叉编译器 

 

 

图 2.4-3 清理并配置内核 

 

 

执行以下命令打开配置菜单。 

make menuconfig 
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图 2.4-4 打开配置菜单 

 

打开后的界面如下所示。 

 

图 2.4-5 Kernel Configuration 界面 

 

注意，为了菜单显示完整，Ubuntu 终端要足够宽，如果终端宽度不够，就会报如下错误。 

 

图 2.4-6 因终端过小而引起的报错 

 

配置内核 logo 显示。 

Kernel Configuration 的基本用法：方向键上下选中目录/配置项，按回车键进入选中目录，

按 y 键设置配置项，按 n 将取消配置项。按 Esc 键返回上一级目录，在顶层目录按两下 Esc 则

退出。 
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要进入的目录： 

➔ Device Drivers 

➔ Graphics support 

➔ Bootup logo 

[*]   Standard 224-color Linux logo 

 

将 Standard 224-color Linux logo 选项选中，也可以直接将 Bootup logo 整个选中。这样就配

置了 224 色彩的 logo。连续按 Esc 键直至退出 Kernel Configuration，如果修改过配置，则会提

示是否保存，选中 yes 选项即可保存并退出。 如果 Bootup logo 下还有别的 logo 选项，要屏蔽

掉（按 N 键），只保留 Standard 224-color Linux logo 这一项。 

 

2.5 编译内核 

执行以下指令编译内核 zImage 文件。 

make zImage -j8 

编译成功就会提示 zImage is ready。 

 

图 2.5-1 编译成功 

 

将 arch/arm/boot 目录下的 zImage 烧录到开发板或者使用 TFTP 挂载到开发板上，启动开发

板即可显示 logo。 

 

图 2.5-2 显示效果 
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